Duracién en horas: 40
OBJETIVOS

Aprenda a disefiar sus sitios Web con el software mds revolucionario y
dindmico para la creacién de pdginas Web. Flash le permitira publicar Web
profesionales, llenas de movimientos y sonidos, y todo ello sin necesidad de
tener conocimientos de programacién. Dibujos animados, videos reales,
interactividad... jEspectacularj El curso del programa
real por lo que no es imprescindible tener son NUMerosas
las prdécticas” paso a paso” descargable s explicaciones
audiovisuales y los cuestionarios.
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